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Abstract

Die arbeitsteilige Gebrauchswertproduktion verlangt die Losung einer Reihe von Aufgaben, die
kapitalistisch samtlich nach der immanenten Heuristik 'Geldvermehrung' entschieden werden sollen.
Daher ist zu priifen, ob und wie die Originalaufgabe des Wirtschaftens mit alternativer Rationalitat, Logik,
mit alternativen Institutionen und Regulativen erledigt werden kann. Das Design wird am Beispiel der
gesellschaftlichen ex-ante Koordination einer Kapazitatsplanung verdeutlicht.
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